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IzmisSljen svet v peskovniku

Kako zorijo jezevci, Lutkovno gledalisCe Maribor

Barbara Gavez Volcjak

Iz kratkih zgodb o Zivalih, pa ¢eprav
jih kritiki cenijo in stroka nagradi,
najbrz ni lahko oblikovati scenarija
za lutkovno predstavo. Ce so te
zgodbe povrhu vsega $e zavezane
nonsens poetiki, torej niso prven-
stveno namenjene razlagi sveta, pa
je u¢inkovita dramatizacija e toliko
pomembnejsa.

Kratke zgodbice, zbrane v knjigi
Petra Svetine Kako zorijo jeZevci, so
pravzaprav bolj duhoviti prizori, ki
temeljijo na besednih igrah in
otroskih razlagah preprostih
pojavov. Ve¢inoma so sestavljeni iz
kratkih dialogov med naslovnim
junakom, jeZevcem Helgejem, in
katero drugo Zivaljo. Te so v
nasprotju s standardnimi pravljic¢-
nimi junaki nekoliko bolj eksoti¢-
ne: podlasec, lenivca, mungo,
gorilez, golob, galeb, mocerad,
oposum in druga bitja Ze sama po
sebi zbujajo otrosko radovednost,
ker tvorijo druga¢en imaginarij kot
kaksni zajci, lisice, misi in podobne
domace zverinice. Ce dobijo ob tej
vsebinski "tujosti” $e bolj ali manj
fantazijsko vizualno podobo, ne
nujno skladno z resni¢no, za¢nejo

nastopati kot dramske figure
nekega izmisljenega sveta.

V tem svetu je seveda marsikaj
mogoce, domisljija ima prosto pot.
Klasi¢no pripoved o nekem
dogodku nadomesti niz prizorov,
izhajajocih iz pisne predloge, ki pa
jih je bilo za potrebe dramatizacije
treba nekako oZiviti, verbalni
komponenti dodati vizualno kot
nosilko dogajanja. Lutkam pri tem
priskoc¢ijo na pomo¢ igralci, ki so
glede na vsakokratni poloZaj lahko
animatorji, pripovedovalci, tudi
scenski rekviziti. Ob togih lutkah, ki
same ne premorejo veliko gibljivih
delov, prav gibanje igralcev vdihne
predstavi potrebno dinamiko.
Lahkotna dZezovska glasba ustvarja
pravinjo zvo¢no kuliso, medtem ko
je osrednji scenski element uprizori-
tve velik peskovnik, simbol otroske
igre in kreativnosti.

Sode¢ po odzivih publike, je
ustvarjalcem predstave sicer uspelo
ujeti duha Svetinovega besedila,
besedne igre dovoljkrat dosezZejo
namen. Vendar je uprizoritev
postavila v ospredje tiste prizore,
kjer je bila dramatizacija preprostej-
8a, ker je Ze v osnovi v ospredju
dogajanje, ne pa izmenjava misli. S
tem je Svetinovo delo dobilo novo
dimenzijo in zaZivelo v drugem
mediju, toda rahla okrnitev izvorne
girine in jezikovnega bogastva je
bila neizbezna. Kot receno, vrzel
zapolnjuje fizi¢na aktivnost
igralcev, zato je zanimivo opazova-
ti, kako se lahko razli¢ne umetno-
stne zvrsti med seboj uspesno
dopolnjujejo.



