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»Ce bomo sreco drugim v srca vlivali,

Jjo bomo sami uZivalil«
(D. Kette)

Sivilja Bogdanka vztrajno, dan za dnem, $iva in reZe, $iva in reZe, $iva in reze
za grajsko gospo ... V tem enoli¢nem ritmu se ji utrne odli¢na ideja: »Kaj ko
bi jaz imela tak$ne $karjice, ki bi se jim samo reklo: Skarjice hrustalke, po
mizi beZite, jopico mi ureZite! ... in bi me ubogale?« In res, prileti pticek, ki ji
pove, da se ji bo Zelja izpolnila! Tu se nasa zgodba Sele prav zares pricne ...
Pred o¢mi gledalcev bodo ¢arobno ozivele Skarjice, v ustvarjanju Bogdankin-

v

jSih gledalcev, saj bodo iz gomil blaga pocasi »zrasli« grad, drevesa, gozd in
drugi scenski elementi ter tako na nevsiljiv in nevsakdanji nacin spodbudili
domisljijo.

V moderni postavitvi vsem dobro poznane Kettejeve pravljice Sivilja in $kar-
jice je Bogdanka 21. stoletja vztrajen in delaven lik, ki se ji sicer nasmehne
sreca, ko njene Skarjice cudeZno ozivijo, a usodo vzame v svoje roke in tako
postane svoje sreCe kovac. No, pravzaprav svoje srece Sivilja. Le kaksno pri-
hodnost si bo skrojila?

Pravljica zazivi v novi likovni in glasbeni podobi, ¢arobni zmesi tradicional-
nega in sodobnega, vsakdanjega in neobicajnega. Gledalcem Zelimo namrec
preko osvezenega lika Sivilie Bogdanke ponuditi pogled na svet in prihod-
nost, ki sta v vecji meri odvisna od nase vztrajnosti in delavnosti, kot je bilo
mogoce razbrati iz originalne predloge.



PREDLOGI ZA PRIPRAVO IN
VODILA ZA OBRAVNAVO PO OGLEDU

Kdo je Sivilja?

Sivilja je poklic, ki zahteva veliko natanénosti in potrpezljivosti. Sivilja kroji in
Siva obleke, perilo in druge tekstilne izdelke iz tkanin, pletenin ali vlaknovin.
Pripravlja kroje, jih zarisuje in jih izrezuje. Za uspeSno delo Sivilje so potrebne
lastnosti, kot so natanc¢nost, marljivost, urejenost, vestnost in odgovornost.
Sivilja potrebuje oster vid in sposobnost za dobro razlikovanje barv, ért in
oblik. Imeti mora estetski Cut, dober otip in ro€ne spretnosti.

Vcasih so Sivilje Sivale samo s Sivanko in nitjo, nato pa se je tehnologija
razvila in pojavili so se Sivalni stroji. Sprva so bili mehanski (poganjali so jih
z nogami), danes pa Sivalne stroje poganja elektrika.

Kako izgleda sSivalni stroj? Si ga morda opazil v predstavi?

Kdo je krojac?

Mislis, da opravlja enako delo kot Sivilja?

Krojac opravlja podobno delo kot Sivilja, vendar Siva in kroji predvsem moske
obleke.

Kaj so Skarjice?
.’“!' Prve Skarjice so se pojavile v Mezopotamiji pred priblizno 4.000
leti, narejene so bile iz brona, a so izgledale precej drugace, kot
izgledajo Skarjice danes.

Te so svojo danasnjo podobo zacele dobivati v 1. stoletju n. §. po
/' zaslugi Rimljanov.

S Skarjicami so v nekaterih druzbah povezana razli¢na vrazeverja:

¢e na Kitajskem prijatelju ali ljubljeni osebi podari$ Skarjice, to
pomeni, da bos$ z njim pretrgal vezi;

v ZDA (New Orleans) verjamejo, da bos ponoci dobro spal, ¢e si bo$
pod vzglavnik polozil Skarjice;

v Pakistanu se naj ne bi poigraval s Skarjicami, ¢e nimas namena z
njimi rezati, ker naj bi to prinasalo nesreco;

v Vzhodni Evropi naj bi razprte Skarjice povzrocale prepire in
nesoglasja.

Kaksne vrste skarjic Se poznas?
Namig: Skarjice za nohte, vrtne Skarje ...

Poznamo Skarjice za desnicarje in leviCarje.
Si v predstavi opazil, v kateri roki Bogdanka drZi skarjice?

S Skarjami (navideznimi) se da tudi igrati.
Ali poznas igro kamen-Skarje-papir?

Kaj pa igro Skarjice brusiti?

Poznas Se kaksno drugo igro?

Skarjice poznamo tudi v $portu (na primer pri nogometu): igralec s $karjica-
mi brcne Zogo tako, da zamahne v zrak z eno nogo, ki se ji pridruzi odrivna
noga.

Skarjice v predstavi ¢udezno oZivijo. Razmisli, ali se spomni$ $e kak$nih
¢udeznih predmetov iz drugih pravljic, ki ¢arobno ozivijo in/ali ne ubogajo
vedno?

Namig: Loncek, kuhaj!, Ceska ljudska pravljica, v kateri revna deklica dobi v
zahvalo Cudezni loncek.

Puncka iz cunj

Puncka iz cunj je ena najstarejSih igra¢ na svetu. V muzejih hranijo puncke iz
cunj iz ¢asa Rimljanov med 1. in 5. stoletjem n. st.. V¢asih je bila to ena na-



jpogostejsih igrac, saj se jo je lahko hitro seSilo iz ostankov blaga, napolnje-
na pa je bila z razli¢nimi materiali. S punckami iz cunj so se otroci potolazili,
obenem pa so se s skrbjo zanjo naucili skrbeti tudi za druge. Z njimi so se
otroci pocasi naucili Sivati, saj so lahko sami Sivali obleke za puncke iz cunj
ali celo sesili puncko v celoti.

Tudi Bogdanka je narejena iz blaga, zato je kot lutka nekaj prav posebnega.

Povprasaj odrasle, starSe ali stare starSe, ¢e so mogoce oni kot otroci imeli
za igraco puncko iz cunj.

Kako in s ¢im so se igrali oni, ko so bili majhni? Prosi jih, da te naucijo katero
od iger iz svojega otroStva.

V predstavi smo uporabili veliko razli¢nih vrst blaga, saj smo Zeleli z uporabo
tega materiala na razli¢cne nacine gledalcem pokazati, da lahko blago in tek-
stil, ki ga uporabljamo v vsakdanjem Zivljenju, zazivita tudi nekoliko drugace.

Pletenina in tkanina

Pletenina je tekstilni izdelek, narejen s pletenjem. Tehnike pletenja so ra-
zli¢éne in zelo Stevilne.

Tkanina je tekstilni izdelek, narejen s tkanjem. Tkalstvo je bilo neko¢, poleg
loncarstva, najpomembnejSa domaca obrt na Slovenskem. Osnovno orodje
za tkanje so statve.

Kateri deli scenografije so bili zgrajeni iz blaga? Si mogoce prepoznal katero
vrsto blaga? Kaj se je zgodilo z blagom, ko so se prizgale razlicne luci?

Prosi odrasle, da ti priskrbijo koSc¢ke blaga, nit, Sivanko in Skarjice (pri Skar-
jicah bodi pazljiv, da se sluc¢ajno ne zbodes ali urezes). 1z koSc¢kov blaga lah-
ko skrojis obleko svoji najljubsi igraci, sesijes pticka, putko ali kakSno drugo

.....

okusu. Mogoce celo svojo Bogdanko ...

Sivanje
Poleg krojenja in Sivanja poznamo tudi druge nacine ustvarjanja oblacil in
roCnih del: vezenje, pletenje, kvackanje.

Zakaj se jim rece ro¢na dela? S ¢im jih opravljamo?

Povprasaj koga od odraslih, ali pozna Se kakSno drugo tehniko, da te jo naudi.
Vcasih so se ta znanja prenasala iz roda v rod, v 21. stoletju pa obstajajo tudi
tecaji, na katerih se lahko naucis razli¢nih tehnik.

Vrednote

Vrednote so razli¢ni cilji, ki jih cenimo, oziroma misljenje o tem, kaj je dobro
ali prav in za kaj si je vredno prizadevati (druzina, ljubezen, mir, prijateljstvo,
zdravje, zivljenje, solidarnost ...). Glavne vrednote, o katerih govori pred-
stava, so delavnost, marljivost, vztrajnost in prijaznost. Zivimo v svetu in
druzbi, ki mnogokrat posku$a zmanjsati pomen teh vrednot, zato se nam je
zdelo nadvse pomembno, da jih osvetlimo skozi predstavo. V Zivljenju se je
namrecC treba postaviti zase, za svoje ideale in vrednote.

Kaj tebi pomeni delo? Kaj bi Zelel delati, ko odrastes?
Kaj je lenoba? Je kdo v predstavi len?
Katere vrednote so pomembne tebi?

V nadaljnje branje in raziskovanje ...

Ce bi si zelel prebrati $e kak$no pravljico o $ivanju, oblacilih in ustvarjanju,
ti priporo¢amo:

Hans Christian Andersen: Cesarjeva nova oblacila / Leopold Suhodoléan:
Krojacek Hlacek / Vida Brest: Prodajamo za gumbe / Kajetan Kovi¢: Pajacek
in puncka / Ljudska pravljica HvaleZni medved / Brata Grimm: Trnuljcica /
Brata Grimm: Sest labodov



O EKIPI USTVARJALCEV

Tatjana PerSuh — reziserka in avtorica priredbe

Tatjana PerSuh (1985) se je po maturi na Prvi gimnaziji Maribor vpisala na
AGRFT, smer gledaliSka in radijska rezija, kjer je leta 2009, pod mentorskim
vodstvom Mileta Koruna in Matjaza Zupancica, diplomirala. Ze v ¢asu $tudija
je rezirala, asistirala in delovala kot mentorica v GledaliSki Soli Prve gimnazi-
je Maribor, s katero je ustvarila nekaj odmevnih uprizoritev. Po uspesni dip-
lomski uprizoritvi Brechtovega besedila Opera za tri groSe rezira in asistira
v razli¢nih gledalis¢ih (Lutkovno gledalis¢e Ljubljana, SNG Drama Ljubljana,
SNG Opera in balet Maribor ...) in na neodvisni sceni po vsej Sloveniji (Gle-
dali$¢e Glej, Ta bol' teater Kranjska Gora, Sentjakobsko gledali$¢e Ljubljana,
KUD Franc Kotar Trzin ...). Pogosto sodeluje z zavodom Kulturni zavod Kult
(Butalci in Od kod si pa ti, kuzek?, 2017; Brez miru, 2012; ...).

ReZija uprizoritve Sivilja in $karjice je njeno tretje sodelovanje z Lutkovnim
gledalis$¢em Maribor. Dvakrat je sodelovala leta 2010, in sicer z rezijo uprizo-
ritve Jakob in mesto in z rezijo slavnostnega odprtja Lutkovnega gledalisc¢a
Maribor.

Dajana Ljubici¢ — avtorica likovne podobe in kostumografka

Dajana Ljubici¢ je zakljucila Studij industrijskega oblikovanja na Akademiji
za likovno umetnost in oblikovanje. Ukvarja se z modnim oblikovanjem in
gledalisko kostumografijo. Kot kostumografka sodeluje s Stevilnimi slov-
enskimi gledaliS¢i (SNG Drama Ljubljana, GledaliSce Glej, Mestno gledalisce
Ljubljansko, SNG Nova Gorica ...).

Ob oblikovanju oblacil in kostumov deluje tudi kot ¢lanica razli¢nih strokovnih
Zirij, za svoje delo pa je bila, doma in v tujini, tudi veckrat nagrajena.

Anja Pirnat — dramaturginja

Anja Pirnat (1986) je diplomirala iz sociologije kulture in zgodovine ter de-
luje v gledalis¢u kot producentka, dramaturginja in scenografinja, in sicer
tako na neodvisni sceni kot tudi v institucionalnih gledalis¢ih. Od leta 2017
je ¢lanica umetniSkega sveta GledaliS¢a Glej. Kot vodja projektov in produ-
centka Gledalis¢a Glej sodeluje z obilo obetavnimi in prodornimi gledaliskimi
ustvarjalci (Tatjana Persuh, Tjasa Crnigoj, Nina Sorak, Marko Ceh ...). Leta
2013 je prevzela koordinacijo abonmaja Transferzala, gledaliSko-plesnega
abonmaja, ki zdruzuje pet ljubljanskih neodvisnih odrov (Gledalis¢e Glej,

Mini teater, Center kulture Spanski borci, Plesni Teater Ljubljana in Staro
mestno elektrarno — Elektro Ljubljana). Je del Iniciative za razvoj mokumen-
taristicnega gledaliS¢a (kot strokovna sodelavka za zgodovinske okolis¢ine),
ki je uspeSno uprizorila avtorski projekt Tine Vrbnjak z naslovom Marie Curie
- Hystérie (SNG Drama Ljubljana).

Kot asistentka dramaturgije in dramaturginja je delovala v razli¢nih slov-
enskih gledalisc¢ih in sodelovala s Stevilnimi reziserji (Ju$ A. Zidar, Selma
Spahi¢, Marko Ceh ...), svoje podrocje delovanja pa je razsirila tudi na sce-
nografijo.

V letu 2019 sodeluje pri mednarodnem gledaliSkem projektu ID:Babylon
(Ustvarjalna Evropa, Kultura), preko katerega raziskuje izku$nje najstnikov
po Evropi, in sicer kot mentorica in raziskovalka.

Uprizoritev Sivilja in $karjice je njeno prvo sodelovanje z Lutkovnim gle-
dali§¢em Maribor.

Borut Mori — avtor glasbe

Borut Mori je, po zakljuceni Srednji glasbeni in baletni Soli v Mariboru, na-
daljeval Studij harmonike na Univerzi za glasbo v Gradcu. V ¢asu Solanja se
je uspeSno udelezeval drzavnih in mednarodnih tekmovanj. Po koncanem
Studiju se je posvetil sodobni in avtorski glasbi, ki jo v razli¢nih zasedbah
predstavlja na koncertih doma in v tujini. Je dobitnik nagrade Austrian
World Music Award 2010. Z razli¢nimi glasbenimi ustvarjalci je sodeloval pri
snemanju plos¢ in zgosScenk. Njegovo ustvarjanje je posnelo vec radijskih
in televizijskih his. Kot pedagog je zaposlen na Konservatoriju za glasbo in
balet Maribor.

David Oresi¢ — avtor svetlobne podobe

David Oresic je leta 2004 diplomiral (Bachelor of Arts) iz oblikovanja svet-
lobe na Bavarski gledaliSki akademiji v Miinchnu (ZR Nemcija). Leta 2015 je
magistriral iz scenskega oblikovanja - scenografije na UL AGRFT Ljubljana.
Dve leti kasneje je postal docent in hkrati znanstveni sodelavec za podrocje
scenografije (svetlobno oblikovanje) na AGRFT Ljubljana. Od leta 1980 je
dejaven na vseh podrocjih vizualizacij uprizoritvenega konteksta: svetloba,
video, scenografija, tehni¢na produkcija, teater v teatru ... Tako je sodeloval
pri ve¢ kot 400 uprizoritvenih produkcijah v institucionalnih in neinstitucio-
nalnih gledalis¢ih in ustanovah. Deloval pa ni le v slovenskem gledaliSkem
prostoru, ampak tudi na Hrvaskem, Crni gori ter v Avstriji in Nemciji.



