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V lutkovni predstavi Polž na potepu na kitovem repu, ki je nastala po 
predlogi istoimenske slikanice avtorjev Julie Donaldson in Axela Schefflerja, 
si želimo izpostaviti predvsem rek »iskati svoj prostor pod soncem«. 
Spremljamo zgodbo polža nemirnega stopala, ki se v želji po raziskovanju 
odpravi na pot po svetu. Skupaj s kitom, ki ga vodi po in pod morjem, 
spozna različne in raznolike živali iz drugačnih okolij in prostorov. Do 
nekaterih je sprva boječ, nato pa postaja vedno bolj pogumen. Vsaka 
nova izkušnja ga na drugačen način zaznamuje in mu da vpogled v 
drugačen svet, kot ga je vajen. Sreča tjulnje in pingvine, nagajivo opico in 
aro in medveda. Na koncu polž, s pomočjo otrok, kitu celo reši življenje. 
Medsebojno spoznavanje živali, ki se ne poznajo in so na prvi pogled 
drugačne, pa izničuje predsodke do tujstva, saj so pingvini sprva do polža 
prav toliko nezaupljivi kot on do njih, to pa jim seveda ne prepreči skupne 
igre in drsanja po ledenih toboganih. S pomočjo gibov in zvoka postane 
predstava magično raziskovanje sveta v iskanju polževega poslanstva in 
novega doma, vse dokler ne spozna, da imaš dom tam, kjer imaš srce. In 
da to seveda ni nujno le en prostor. V uprizoritvi, ki je sicer namenjena 
predvsem otrokom, starejšim od treh let, bo uživala tudi starejša publika. 
Skozi igro hkrati nevsiljivo spoznamo nevarnosti, ki grozijo okolju: taljenje 
ledu, ki je posledica globalnega segrevanja, onesnaževanje okolja in velike 
količine odvržene plastike, ki živali spravljajo na rob izumrtja.
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Več predlogov za pripravo na ogled predstave in vodila za obravnavo po ogledu poiščite 
na spletni strani Lutkovnega gledališča Maribor pri predstavi Polž na potepu na kitovem repu.


