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Lutkovno gledalisée Maribor
Koprodukeija z Zavodom Bufeto, Cankarjevim domom Liubljana in Drustvom Celinka

Po motivih istoimenske novele Leva Nikolajeviéa Tolstoja

povest konja

Avtorja koncepta in adaptacije —-- Ravil Sultanov in Darka Erdelji
Avtorici dramske predloge --- Natafa Sultanova in Klavdila Zupan 5
~ Avtoriea vizualne podobe ——- Darka Erdelji i
i ReZiser ——- Ivan Peternel]
Dramaturginja in producentka ——- Klawvdija Zupan
b Lektorici —-- Metka Damjan in Tatjana Stanié
. Skladatelj in aranger ——- Vanja Dizdarevidé
Oblikowvalka odrskega giba ——- Natasa Sultanova
Kostumografinja in izdelovalka kostumov ——- Mojca Bernjak
Oblikovalea lutk ——- Darka Erdel i in Miha Tark
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Izdelovalei scene ——- Branko Caserman, Lucijan Jost in PrimoZ Miheve Jps)
Mojster ludi --- Enver Ibrahimagid o v "1 ’
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Ravil Sultanov, Natasa Sultancova/Elena Volpi, Ziga Golob/Vanja Dizdarevid
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13. marec 2017, Cankarjev dom Ljubljana
t. :_“; y 19, oktober 2017, Velika dvorana LGM
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Glavni lik Tolstojeve novele Platnomer Je konj. Kond, kot ena prvih udomadenih #ivali, Je v svetu 1judi
vedno zavzemal posebno mesto - je simbol 2ivljenjske moéi, sle, elegance, potovanja, prehoda v

onstranstvo ... Vendar ga avtor v tem delu postavi na rob druZbe - teko éloveske kot tudi konjske &rede.

Kot opazovalec z roba lahko poglobljenc posreduje svoja opazovanja, 2ivljenjske izkuﬁmde in spoznan-
Ja. ¥ noveli se Tolsto) dotika vedno venemirljivih tem: smisla in izpolnjenofti 2ivljenja, soZitja med
#lovekom in naravo, primerjave smiselnosti &loveskih in Zivalskih stremljenj. Platnomer - glavni 1ik

- poskusa razumeti svet.okoli sebe, ima oblikovan pogled na 1judi in Zivljenje; pa tudi na lastno usodo.

Ker je napaéno lisast, postane za élovedko ckolico drugafen, manjvreden, postane stvar. Ni pomembno ne
njegovo plemenito poreklo'ne dejanske sposobnosti ... EloveSka ckolica ni pripravljena spregledati
napagnih 1is. Hjegova obarvanost ga izloéi iz drufbe in vedno ostane na robu.
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Veé& predlogov za pripravo na ogled predstave in vodila za obravnavo po ogledu poiféite na sple_tni"_;____

strani Lutkovnega gledaliséa Maribor pri predstavi Platnomer - povest konja.

FENAEKISTOSKOP

Fenalcistosk:'}gfje prva naprava, ki je sluZils animaciji slik. Okoli leta 1832 ga je izumil belgijski fizik
Jozeph Platean, da bi demonstriral iluzijo gibljive slike. Ta izum je takrat siugil kot igrasa, hicrati pa
predvesem kot inspiracija zadetnikom tehnologije filma. Originalni fenakistoskop je

' gestavljen iz dveh diskow, ki sta pritrjena vsak na en konec driala. Prvi disk ima slike, na drugem pa so.

zareze, ki omogoéalo, da skoznje samo za deléek sekunde vidimo slikoj 8 tem 2e ustvari iluzija gibanja.

IZDELAJ SVOJ FERNAKISTOSKOP

Izrefi narisan krog s podobami kenla v gibanju, nato pa izrefi Se oznadene refe. Vzemi tanko
paliéico ali svingénik in sredino kroga z risalnim Zebljiékom pritrdi na paliéico. Postavi se pred
ogledalo, pribliZa) fenakistoskop k géesu in ga gavrti. Sliko v ogledalu gle] skozl vrtede rege in
videl bos konja, ki galopira.

Eadweard Muybridge, angleiki fotograf, je prvi postavil vpradanje, ali se v konjskem galopu pojavi

trenutek, v katerem ima konj vse 5tiri noge v zraku. Se preden je bila izumljena filmska kamera, je s

pomoéjo statiénih kamer sestavil zaporedje, 5 katerim je »posnels gibanje konja in dobil cdgovor na
svoje vpraSanje: da, obstaja trenutek, v katerem se konj =z nobenim od Stirih kopit ne dotika tal.
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