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Po motivih slikanice Barbare Simoniti in Petra Skerla

Reziser Jack Timmermans

Scenograf in oblikovalec svetlobe Pink Steenvoorden (Einstein Design)

Kostumografka Wiktoria Czakon

Avtor glasbe Stevko Busch (na bambusovi flavti R. P. Dines Mishra)

Oblikovalec zvoka Mitja Pastirk

Lu¢ni mojster Miljenko Knezoci

Tehnic¢na izvedba predstave Lucijan Jost, Mojca Bernjak, Primoz Mihevc, Darka Erdelji

Premiera 1. december 2016

Igrajo Miha Bezeljak, Tilen Kozamelj, Filip Sebsajevi¢ k. g, Natasa Keser k. g.

Andrej je decek, ki ima vsak vecer teZzave z uro. S tisto, ob kateri bi moral iti spat. Njegova mama
potrebuje veliko energije, da sincka vecer za vecerom spravi v posteljo.

veliko ladjo, v zavesah na oknih prepozna jadra, ploscice parketa na tleh pa so zanj valovi morja ...

V snu ga vsak vecer obiSceta dve posasti, zaradi katerih ga no¢ za nocjo tlaci mora. Neke noci pa
sanja o morju, o valovih, o kitu ... Ko se obe po3asti kita ustrasita, se mu sam pogumno postavi
po robu ... in ga kon¢no premaga - strah namrec.

Zgodba pripoveduje o teZavah starsev in otrok, ki se na prvi pogled zdijo povsem obicajne in jim
morda prav zato namenjamo premalo pozornosti. Ukvarja se z otrosko domisljijo, ki sproza stra-
hove in otrokom v omarah slika posasti.

Slikovita pripoved s stevilnimi metaforami postavlja mnoga vprasanja, ponuja stevilne odgovore,

Vec predlogov za pripravo na ogled predstave in vodila za obravnavo po ogledu poiscite na spletni

strani Lutkovnega gledalis¢a Maribor pri predstavi Andrej Nespanec.

NAMIG ZA IZDELAVO

Legenda ameriskih staroselcev iz naroda Ojibwe prica, da so bili prvotni
lovilci sanj pleteni v obliki pajkove mreze. Ta se je z obrocem iz vrbe stikala
na osmih tockah - v pocastitev osmih pajkovih nog. Obesali so jih nad

lezisce. Priporoceno pa je, da se lovilca sanj vsake toliko ocisti slabih energij, in

sicer tako, da se ga postavi na sonce ali prekadi z zajbljem. Lovilec sanj naj visi
nad posteljo; ker ljudje sanjamo vsak svoje sanje, se lovilca sanj ne posoja.

Vzemi vejico drevesa, najbolje vrbe. Upogni jo v krog in ga skleni. Namesto
vrbove vejice lahko uporabis Ze narejen krog ali si ga izreze$ iz kartona ter
ga ovijes s prejico. Nato krog prepleti z vrvico ter nanjo obesi peresa in
kamencke ali druge, tebi ljube predmete.

LOVILEC SANJ

O nastanku lovilca sanj krozi veliko legend. Ena najbolj znanih pripoveduje o samanu, ki je
zbolel in se okuzil s slabimi sanjami. Od3el je v gozd in preden je pod drevesom zaspal, je

na vejo obesil zdravilno kolo, ki naj bi ga pozdravilo. Ponodi je pajek v kolesu spletel mrezo

in samo na sredini pustil luknjico. Isto no¢ je specega Samana preletela sova in odvrgla pero,

ki se je ujelo na sredino pajkove mrezZe ter tam obviselo. Ko se je Saman zgodaj zjutraj prebudil,
je bil osvobojen slabih sanj. Ozrl se je v nad seboj obeseno kolo in ko je zagledal pajkovo mrezo
in pero, ki je viselo iz nje, je doumel pomen obojega. Svojo ozdravitev je pripisal lovilcu

sanj in legendo zacel Siriti naprej. Od tedaj se lovilec sanj uporablja kot zas¢ita specih.



